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O Tempor de 5 minutos.

Estou enviado essa atividade atrasada, mas
acredito que eu ja enviei. Como ndo me recordo,
estou seguindo a orientagao do Luciano de enviar
novamente para garantir. Se ja tiver enviado, favor
ignorar esse segundo envio. Percebi que a musica
dinamica é o coragao da imersao musical em um
jogo. O fato da misica se adaptar ao contexto de
maneira natural e organica faz com que 0 jogo se
tome uma experiéncia ainda mais imersiva. Passel
a reparar iss0 nos jogos que tenho jogado &
acredito que essa técnica pode ajudar demais a
melhorar a experiéncia trazendo mais profundidade.

Ela resolveria qualquer tipo de interagdo ou
alteragao do gameplay em que a misica tem a
necessidade de acompanhar essas alteragdes

Aminha intenggo foi ciar um sistema simples que
realiza as transigoes seamless entre as tracks. Ela
proporcionaria imersao para o jogador dentro do
game de forma que tambeém nao tire o foco do
jogador do gamepiay.

Aideia &

persolientpessotfzidsoafince
im com cortes para

©atonsao 2do boss.
na

‘gameplay, oulra tenso 1 para o desenrolar no jogo.
doboss.As3

Adificuldade maior ol aprender a lidar
com um software novo. Por mais
recido com um DAW, o fmod &
muio diferente. Entao, apanhei um
pouco. També tive dificuidade em
er 0 video fina, pois nunca havia
foio isso tom. Alé disso, precisel

‘adaptar as musicas da quest 2 para
funcionare da orma com que 8 quest

foi difici, mas usei
a\uumas cugesiies que. Lucano
‘apresentou, como uso de viradas para
criar o loop.

Ao folspreer s nglsgem
termos e especifiidades do Fmod pois
e e ne e
nenhum tipo de middieware

Foi desafiador, desde montar a égica
antes de entrar na aplicagao até
‘aprender o software e a forma como
ele corresponde. Mas sinto que.
aprendi e que o aprendizado nele vai
ficar mais simples com o tempo,

oz
quest.
Video completo: hitps:/iwww.youtube.
com/watch?v=elbJdVZ0ded
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e i TR
tensao 1 e tensdo 2 transicionam para as fanfarras,
pois a primeira musica de game play ndo

hitps:/iyoutu.belog39rN-pNSA

tanto ela
Completamente envolvido com esse universo de
musica dinamica, adorei mexer no FMOD. Faz total
sentido criar msica j4 pensando em todos os

erem utiizados. Planefar direito pra
facilitar a execugao vai ser um novo obietivo pra
mim.

Aideia de misica dinamica ¢ msepamel dejogos
que eu sou apaixonado, do tipo.

metroid i pensar
‘esses estilos sem isso, evitar a fadiga auditiva 6
essenciall

. até nicar
o curso ndo tisha nog3o nenhuma da
area. Maior dificuldade & organizagéo
do tempo

Eu néo fazia ideia do que era o FMOD.
& uma das dificuldades foi enxergar
como minhas misicas ngo tinham o

Separadas até faziam sentido mas
uando formam parte

sistema parece que 30 universos

diferentes. Grandes aprendizados que

ficam 540 a parte técica do FMOD e

Sem ddvida a visdo de planejamento

na hora de fazer msica pra jogo.

Nada, tudo certo, obrigado!

Sem mais.

icass

Feedback: Loops ok, porém a transicao ndo esta legal, pois vocé usou o transition o, & ndo o transition region, ou seja, a musi
vai mudar quando finaizar, @ nem sempre o gameplay fara senido essa "esperar, a musica tem que mudar a qualquer momento,
esse & 0 maior desaflo, i

Fanfarras ok.

0: Trocar o transition to por transition region,  verificar se tera a necessidade de criar alguma transigao musical para eixar
a transigao seamless.

SideQuest: Muio born!

, menu, 2, no sistema so ter
Atransigdes ficaram otimas funcionaram da masica i para amisica 2,  a iransigao de volta? amisias para a 1 POis 0 pedi
& transigao "ENTRE" as musicas, ou sefa, ida e volta.

Fanfarras ok

Corregéo: Criar a musica de Menu e inserir no FMOD, de forma que a transigao ocorra entre todas as musicas.
Faedback: As kasighes 1o esio semsless, pls 8 minca pars.
“una’ as musicas, como se fossem uma composicao 6, cada misica sendo uma parte, & que elas toquem como uma dnica
comgancho. Pas s, cramos trenaiotes ‘enir 46 miicas de orma aue essa ransiho aga a conecglo st i, £ paido fl
transigao "ENTRE" as miisicas, ou seja, tanto ir (como vocé mostou) quanto voltar, tension 2 para tension 1, e ambas voltando para
o menu.

As fanfarras estéo ok

Corregéo: Criar transigoes para conectar as misicas.

Faschiolc nops i Tenioses mend para raion ol sraigholrsion par et o men pars fension 2 ok e tanson 2
para BB e e para a tension 2
As fanfarras esto ok

Corrego: Mostrar transigo da tension 1 para tension 2

Foedback: L . a ideia da s para
insiurrios, pra o e o', gl tensen 1 para o
‘ambas retornando para o menu,

assagem, & legal colocar mals.
22 fcou Simo. Fallo 8 vol' tension 2 para fonsion 1. &

As fanfarras estéo ok

Corregéio: Criar a transigéo de volta, tension 2 para tension 1, & ambas retomando para o menu, e melhorar a transiggo do menu
para a tension 1
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