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QUEST 7.
THE PROJECT

« Mais um contato com Audio Dinamico e dessa vez tendo
um !
* Vocé podera optar por das tracks a seguir:
o Track fundamental
o Track Avancada

e Essa Quest pode ser feita por times de até 3 pessoas.
o Sim, vocé vai poder separar o trabalho, ,
inclusive!

0S 3 PAPEIS

Compositor
Audio Designer
Technical Audio Designer (Implementa e documenta)
o Vocé vai precisar deixar claro na entrega pelo
formulario quem fez qual funcao!

E isso se aplica as duas tracks - Fundamental e Avancada!
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D QUE VOCE PRECISARA
ENTREGAR - FUNDAMENTARL

* Vocé vai me entregar um video demonstrando seu sistema
inspirado no jogo Gravity Heroes e executando esse sistema no
Sandbox do FMOD

» Esse sistema precisa ter os eventos de:

o Musicas
o SFXs
o Soundscapes (ambientacao)

PARA ISS0O VOCE VAI
PRECISAR:

e Analisar o Gameplay do jogo!
o Vocé devera mapear se baseando
= https://www.youtube.com/watch?v=8QGQ3KUjZJs
= Ou vocé pode comprar o jogo nos consoles/PC
e Verificar o tempo de duracdo da musica
o Baseado no tempo de gameplay da fase!
e Analisar o estilo musical do jogo e compor:
o Uma musica tema para a tela inicial (loopavel com intro)
o Musica de gameplay com varia¢des para cada estagio da fase 1
(uma variagdo para cada onda nova de inimigos)
o E uma variacdo da musica de gameplay ou criar um tema novo
para a fase do Boss.
= Lembrando que deve haver um aumento de tensdo e agéo
para a musica do Boss!
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https://www.youtube.com/watch?v=8QGQ3KUjZJs

PARA ISSO VOCE UAT C
PRECISAR:

GAME AUDIO
i os efeitos sonoros
o o basico de um dos personagens principais (ndo precisa gravar voz)
o De um inimigo
o Do Boss

» Link da pasta com os videos para SFX e video de gameplay:

o Pasta de Materiais

» Video de Gameplay pode ser usado para demonstrar suas musicas com
o jogo e também para mostrar a ambientacao da fase!

» N3o precisa usar o video na integra! Vocé pode cortar e usar as partes
que quiser!

» Escolha os videos de efeitos sonoros com sabedoria! Pense no tempo da
tarefa! Escolha pelo menos 3 cenas de cada categoria!

N3o esqueca que as fases tem ambiéncia (soundscape)!
o To6 lembrando pra vocé nao esquecer!

. esses efeitos e depois coloca-los no FMOD

Vocé devera
o Snapshot de Pause
o Snapshot Especial para o Boss
= Esse snapshot precisa reconfigurar o balanco dos efeitos sonoros para
que, ao chegar na fase do Boss (Chefe), priorizar o volume dos SFX!

Vocé deverd esse jogo
o Sim, com o Sandbox é possivel!
o Ligando o Profiler para analisar o loudness do jogo:
» Coloque o plugin de Loudness na master
» O jogo devera ter um Integrated de Lufs de até -23 LUFS.

Esse video pode estar no youtube, vimeo ou instagram - vocé
escolhe!
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0O QUE VOCE PRECISARA
ENTREGAR -

» Vocé esta convidado a participar de uma Game Jam!

e Oqueéuma ?
o Sao eventos curtos de criagdo de jogos, normalmente
duram poucos dias
o Vocé conhece pessoas novas, de outras areas de games,
formam equipes e criam um jogo totalmente do zero com
um tema anunciado no inicio do evento.

e Procurar uma game jam, no ltch.io tem op¢des!
o Game jams - itch.io - https://itch.io/jams
Ler a regras da Gamejam
Entrar no Discord da Game Jam
Procurar uma equipe que esteja precisando de audio!
Se programe para que a Game Jam esteja dentro da data
de entrega da quest!
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PARA ISS0O VOCE VAT C
PRECISAR ANALISAR: SabE A0

ACADEMY

* A entrega da sua tarefa sera seu jogo feito na game jam!
o Vocé devera criar um video demonstrando seu jogo, seu
projeto no FMOD com as musicas e efeitos sonoros que criou
= Pode ser por live update ou por Sandbox
o Mostrar todo trabalho de mix, snapshots e outros elementos
criados.

e Falar sobre a proposta de dudio que sua equipe escolheu
para o projeto!
o Teremos prazo pra vocé polir seu trabalho! Nao termine o

projeto e ja entregue! Retrabalhe ele e deixe o melhor possivel
para poder demonstrar no video!

e Quero que vocé use o FMOD Studio no seu projeto se pude!

o Se ndo puder, eu quero que vocé crie uma proposta usando o
FMOD Studio e fale como o jogo que vocé trabalhou poderia
ser melhorado usando dudio dinamico.

o Eu quero que vocé mostre isso com o uso do Sandbox:

= Como o audio do jogo que vocé trabalhou melhorou gracas
aos eventos do FMOD.

= Demonstre como o uso do FMOD facilitaria a
implementac¢do de dudio dindmico e adaptativo.

= E como o audio do jogo seria otimizado gragas ao uso da
ferramenta.
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PARA ISS0O VOCE VAT C
PRECISAR ANALISAR: SabE A0
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e Esse video pode ser postado no Instagram, Youtube ou
Vimeo.
o Se vocé estiver trabalhando em algum jogo comercial,

também vale!
o Tente sintetizar todo o seu trabalho num video curto

e Vamos ter um espaco para envio de arquivos extras
nessa quest!
o Por isso, se vocé tiver alguma informacao extra vocé podera

nos enviar!
o Lembre de deixar bem claro quais materias extras esta

enviando e o por qué.
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 Materiais complementares (tudo aqui é REVISAO)

o Caso nao tenha muito tempo disponivel as aulas sao:
» Méddulo 5 - Trabalhando com audio dindmico e
adaptativo
= Aulai
e Caps.13a17
o Curso completo
= Médulo 5: MIDDLEWARES E AUDIO DINAMICO
= Aulas anexas na Area do Desafio de 55 dias.

e Caso tenha tempo disponivel, as aulas sao:
o Rever o Médulo 5 - Middlewares e dudio dindmico

INTENSIVAO 5: TRABALHANDO COM AUDIO DINAMICO E
b

TRABALHANDO COM
AUDIO DINAMICO E
ADAPTATIVO

MODULD S
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o Caso nao tenha muito tempo disponivel as aulas sao:
» PTG - Médulo 7, 8 e Médulo Extra
e Curso Completo - Médulo 2: Produzindo Musica para
Games
e Curso Intensivo - Médulo 2
o Aulas complementares que estar3o linkadas na Area do Desafio -
Quest 2:
« POR DENTRO DE UMA COMPOSICAO DO ROCKET FIST,
TIMBRES NO VITAL SYNTH E DUVIDAS GERAIS!
e Aula: Criando Referéncias Cyberpunk
e Aula: Produzindo mais Cyberpunk: Vangelis, Blade Runner

e Dark Techno.

» Caso tenha tempo disponivel, as aulas sao:
o Rever Curso Intensivo Médulo 2 - Compondo musica para jogos e

Médulo 3 Produzindo musica para jogos

INTEMNSIMN AQ

COMPONDO MUSIC A
PARA JDGDS

i lal r

@EADD NODULO 2

INTEMSIVAD

PRODUZINDO MUSICA
PARA JOGOS

FORMALD

WEADD NODULO 3

TURMA DEZEMBRO 2023



G

MATERIAL DE APDOIO: caneaudio

ACADEMY

o Caso nao tenha muito tempo disponivel as aulas sao:
= Curso Intensivo - Médulo 4 - Produzindo Efeitos Sonoros para
Jogos - (aprox. 10h)
= Aulas especificas sobre SFX
= Aula Sobre Ul - Aula 8
o Cap.7
o Aulas complementares
= Mapa mental de criacdo de SFX
= Desvendando SFX com Mauricio Ruiz
o Curso Avancado (aprox. 7h)
= Médulo 3 - SOUND DESIGN E SFX PARA GAMES
e Aula1,4a16,18¢e 20

e Atencdo para aulas sobre os sons de monstros!

o Curso Avancado - Médulo 3 - SFX
= Aula13 a6

AULA 13 - CRIANDO VOZ PARA O MONSTRO GOLIATH (EVOLVE)

cupsy  MODULO 3- AULA 13

COMPLETD. | CRIANDO VOZ DO MONSTRO
GOLIATH (EVOLVE)

B Al

0 -
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o Caso tenha mais tempo disponivel:
= Curso Avancado (aprox. 7h)
= Mddulo 3 - SOUND DESIGN E SFX PARA GAMES
e Aulas1,4a16,18e 20
= Curso Intensivo (aprox. 15h)
e Médulo 4 - PRODUZINDO EFEITOS SONOROS PARA JOGOS
= Aulas complementares sobre criagdo de efeitos sonoros - aprox.
8hs
e Mapa Mental de criagdo de SFX
Desvendando SFX com Mauricio Ruiz
Criando efeitos sonoros do indie ao AAA com Mauricio Ruiz
Como e quando usar foley no seus jogos com Guta Roim
Processo de criagdo de SFX no Reaper com Mauricio Ruiz

INTENSIVAO MODULO 4: PRODUZINDO EFEITOS SONOROS PARA JOGOS

PRODUZINDO EFEITOS

SONOROS PARA JOGOS

FORMALG AD

GAFE AUDID MODULO Y4
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CHECKLIST - C

B
. as aulas propostas de acordo com sua fung¢do na equipe
. de forma ativa a referencia (jogo Gravity Heroes). - Toda
a equipe
. musicas (eu praticamente mastiguei isso pra vocé no

enunciado da quest) e efeitos sonoros necessarios. - Toda a equipe

. com a equipe como sera a musica e os efeitos sonoros do
jogo, tanto a dire¢cdo musical, de SFX, quanto o préprio
funcionamento dinamico dos eventos de musica - (transicdes,
musica dindmica vertical/horizontal) - Toda a equipe

. os eventos de dudio - Technical audio designer
. o documento - Toda a equipe

. o esqueleto do FMOD - Technical Audio Designer

. o arranjo das musicas - Compositor(a)

. o arranjo das musicas - Compositor(a)

. as musicas - Toda a equipe

e Cortar, exportar stems e -
Compositor(a)

. videos com animacgdes para criar os efeitos sonoros - Audio
Designer

. os efeitos sonoros - Audio Designer

. os efeitos sonoros - Todo a equipe

. musica e efeitos sonoros, os snapshots, sandbox, grupos
e todo o restante necessario no FMOD - Technical Audio Designer

. do resultado final - Toda equipe

. o video de forma mais curta e direta - Toda a equipe

. nas redes de cada pessoa da equipe - Toda a equipe

. o formulario de envio da quest - Somente uma pessoa da
equipe

TURMA 1
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. as aulas propostas de acordo com sua fun¢do na equipe

. um time para a Jam - Toda a equipe ou a pessoa mais
desenrolada do time

. uma comunicagao prévia a Jam com a equipe escolhida
- Toda a equipe

. Definir bem a dire¢cdo da musica e dos SFX-
Toda a equipe

. de forma ativa as referéncias -Toda a equipe

. convencer o programador do projeto a usar FMOD-Toda a
equipe

. um escopo realista e que ndo faga a equipe virar noites,

pois isso ndo garante trabalho de qualidade - Toda a equipe

. num escopo simples que dé tempo para o programador
implementar - Toda a equipe

. as musicas (analisar com programador/produtor e
definir as necessidades) e efeitos sonoros necessarios. - Toda a
equipe

. com a equipe (de dudio) como serd a musica e os efeitos
sonoros do jogo, tanto a direcdo musical, de SFX, quanto o préprio
funcionamento dindmico dos eventos de musica (transi¢des, musica
dindmica vertical/horizontal) - Toda a equipe

. os eventos de audio (seja simples) - Technical audio
designer

. o documento - Toda a equipe

. o esqueleto do FMOD e enviar ele junto com a documentacao
para o programador - Technical Audio Designer

. o arranjo da musica tema - Compositor(a)

. e arranjar a musica tema - Compositor(a)

. a musica tema com programador/produtor - Compositor(a)
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. e produzir restante das musicas - Compositor(a)

. com o programador/produtor as musicas - Compositor(a)

. stems e deixar musicas prontas para o FMOD -
Compositor(a)

. animacdes/verificar o que dé pra ser feito sem elas(isso é
muito comum numa Jam) - Audio Designer

. os efeitos sonoros - Audio Designer

. os efeitos sonoros com programador/Produtor - Toda a
equipe

. musica e efeitos sonoros - Technical Audio Designer

. os snapshots, sandbox, grupos e to restante necessario no
FMOD - Technical Audio Designer

. do jogo pré entrega da Jam para validar dudio - Toda equipe

. de todo material pés Jam (isso pode envolver os
programadores, é até desejavel) - Toda equipe

. o video de forma mais curta e direta - Toda a equipe

. nas redes de cada pessoa da equipe - Toda a equipe

. o formulario de envio da quest - Somente uma pessoa da
equipe
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PROGRAMAS PARA CAPTURA
DE TELA E DE AUDIOD

 Windows
o OBS
= Captura de video
o Voicemeter
= Captura de dudio do computador
« Mac
o OBS
= Captura de video
o Quicktime
= Captura de video
o Soundflower
= Captura de dudio do computador
o Ground Control
= Roteamento de audio entre softwares

PROGRAMAS PARA EDICAO DE

VIDED

» Davinci Resolve

o Free (Mac, Windows)
e Inshot/capcut

o (I0S, Android)
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« INICIO - 19/03/2024
« ENTREGA - 22/04/2024

e POSTAR NO FEED DO INSTAGRAM ALGO DA QUEST E EXPLICANDO
EM POUCAS LINHAS ALGO SOBRE SUA JORNADA, ME MARCAR
E USAR AS HASHTAGS:

: +15 PONTOS

PONTURACAO DR QUEST:

10 PONTOS - ENVIAR MATERIAL

20 PONTOS - ENVIAR SEGUINDO CORRETAMENTE O BRIEFING
30 PONTOS - OS 3 MELHORES DO GRUPO

40 PONTOS - MVG - MOST VALUABLE GAMEAUDIER (HAVERA UM
PRA CADA TRILHA - FUNDAMENTAL E AVANCADA)
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E SE EU PRECISAHAR
ENTREGAR ATRASADOY

« TEREMOS UMA ENTREGA DE REVISAO UMA SEMANA APOS A
ENTREGA DA QUEST, SE VOCE ENTREGAR SERA AVALIADO, POREM
SEM ENTRAR PARA A DISPUTA DE MVG E MELHORES DO GRUPO.
SIDEQUEST CONTINUA A MESMA PONTUACAO.

 EU E MINHA EQUIPE ESTAREMOS NO GRUPO DA SUA TURMA PARA
TIRAR TODAS AS DUVIDAS SOBRE O EXERCICIO, BRIEFING, AULAS
OU QUALQUER OUTRA COISA RELACIONADA QUE QUEIRA NOS
PERGUNTAR!

BOA SORTE! VOCE VAl CONSEGUIR!
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